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Sziasztok!

A nevem Anny. Vildgéletemben szerettem rajzolgatni, de csak 2012-ben kezdtem igazan komolyan

venni az alkotdst. Eleinte chibiket rajzoltam, egyrészt mert nagyon tetszett ez a stilus, mésrészt pe-
dig mert a chibikarakterek viszonylag kénnyen megrajzolhaték. Aztédn meg is osztottam a chibijeimet
a kozdsségi médidban: el8szdr a deviantART nevi oldalon, majd az Instagramon, és egy kényvem is
megjelent Chibi rajziskola (Chibi Art Class) cimmel. Ezutdn kezdtem egyre vdltozatosabb dolgokat raj-
zolni, tobbek kdzstt animekaraktereket. A mai napig sok animerajzot készitek, és ezeket a kdzdsségi-
média-felileteimen teszem kdzzé.

Mi is az anime és a manga?

Animerajzaimat a Japdnbdl szarmazd anime-
(animdciés film és sorozat) és manga- (képregény,
képregénykonyv) figurdk ihlettiék. Az anime-/
mangakarakterekre jellemz8, hogy nagy szemik
van, a hajuk szines és rikitd, és a testik bizo-
nyos szempontbdl eltdlzott (karcsi és atletikus).
Ma mdr rengeteg kiildnb6z8 stilust anime és
manga létezik. En aranyos dolgokat szeretek
rajzolni, és ez a kdnyv is f8leg ilyenekre fog
koncentrélni, de rengeteg kilénbdz8 majo
anime és manga var még felfedezésre példaul
az akcid, a horror vagy a sci-fi vildgabdl.

Hogyan hasznald ezt a konyvet?

Rengeteg tippet és trikkat olvashatsz ebben a kdnyvben azzal kapesolatban, hogyan 4llj neki
sajat animekaraktereid megalkotdsdnak — megismerkedhetsz testik, arcuk, frizurdjuk és ruhdjuk
megrajzoldsdnak médjdval, emellett megtudhatod, hogyan érdemes kiszinezni 8ket és miként
lehet jatszani az drnyékoldssal. A kényv tébb mint hisz segédanyagot tartalmaz, és van benne
egy gyUjtemény is, ahol kilénb6z8 frizurdk és ruhdk taldlhaték, és még sok minden mas, ami
inspirdll A ceruzavézlatok elkészitése utan 1épésrél lépésre megtanulhatod, hogyan szinezz ki fi-
gurdkat szines ceruzdval, filccel, illetve vizfestékkel. Kezdjink tehdt neki az anime rajziskolénak!
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Készen dllsz arra, hogy megtanulj anime stilust karaktereket rajzolni2 Ez a rész telis-tele van értékes ta-
ndcsokkal — mert bizonyos dolgokra én magam 6ttem ré szdmos prébdalkozds és hibazés utdn —, illetve
részletes leirdsokkal arrél, hogyan kell az anime stilusd karakterek testét, arcat, hajat, vagy éppen ruhd-
jét lerajzolni. Lapozz vissza ehhez a fejezethez barmikor, amikor szikséged van az animerajz-tudésod

alapjainak felfrissitésére!

TESTRESZEK

A japdn anime- és mangakarakterek teste nagyjébél valésédght. Ha azonban az ardnyokat nézzik,
vannak elnagyolt jellemz&ik: ardnytalanul vékony vagy szdlkds test, hosszd léb és kar, hatalmas szem,

illetve kis orr és szdj.

Aranyok

A testek ardnydt Ggy lehet pontosan kimérni, hogy régzit6pontokat illesztink a kilénbézd testrészekhez,
a fej hosszat haszndlva mértékegységnek. Ez a médszer kifejezetten hasznos lehet, amikor tébb karak-
tert rajzolunk egy képre, tekintve, hogy minden fejnek nagyjabdl azonos méretiinek kell lennie, de arra

is haszndlhatjuk, hogy kilénbéz8 magassdgu karaktereket rajzoljunk.

Ha vonalak nélkil szeretném felépiteni a testet, a kdvetkez8 sorrendben szoktam rajzolni: fej és térzs,
kéz és lab, végil pedig az arcvondsok. Sokat segit, ha egyszer( formdkra bontjuk le a testrészeket,
és egy kis finomitds utén véglegesitjik 8ket. Ha nehézséget okoz a test megrajzoldsa, akkor kezdhetjik

egy pdlcikaemberrel.

A testalkatot hozzdigazithatjuk
a karakterhez.
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Fej, kar és lab

A test megrajzoldséhoz hasonléan, ezeket a testrészeket is le tudjuk egyszer(siteni kilén formdkra,
majd hozzdadjuk az olyan apré részleteket, mint az iziletek. A fej rajzoldsét a legegyszeribb egy
korrel kezdeni, aztén rajzolni hozzé a fejtetét és a fil(ek)et, illetve az dllat.

Kéz- és labfej

A kéz- és a labfej is lebonthaté egyszer(
formékra. Szerintem a legjobb, ha rajzolds
kdzben a sajét kéz- vagy lébfejinket néz-
zUk. Rengeteget segit, és konny( kézben
megvdltoztatni a helyzetét, tartdsdt.

A kézfej esetében van egy f6 rész (a tenyér),
amihez az uvjjak iziletekkel kapcsolédnak.
Minden ujj két ponton tud meghajolni (kivéve
a hivelykujjat), és mindegyik kilonbsz8

hosszUségu.

A labfej alsé részén van egy iv, ami nem mindig latha-
16, ha a lab a féldén van. Ahogyan a kézujjakndl, dgy
a lébujjak esetében is kilonbsz8 hosszdsdgokat kell
rajzolni, és ezek is két ponton hajlanak be (a nagyujjat
kivéve). A ladbujjakban van egy természetes iv. Ne fe-
lejtsd el, hogy a labfej nem lapos, hanem olyan alakg,
mint egy ajtétdmasz vagy egy ék alaky sajtdarab!
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Pézok

Amikor azon gondolkozol,
hogy milyen pézban rajzold
le a karaktereid, azt ajanlom,
készits kis vazlatokat a pézrél
(max. 5x5 cm), mert egysze-
ribb atlatni az alakot teljessé-
gében ilyen kis terileten, és igy
igazitani az anatémidjdn.

Amikor készen dllsz arra, hogy nagyobb lapra is felrajzold a pézt, azt ajdnlom, hogy a rajzoldst egy
pélcikaemberrel kezdd, amennyiben nem vagy biztos a felépitésében! Ennél a 1épésnél probdld meg
a pézt az elgondoltindl dinamikusabban dbrdzolni, mert amikor majd rdrajzolod a ruhdt, és hozza-
igazitod az alakot, a péz ,merevebbnek” fog tinni.

ARCKIFEJEZESEK

Kétség sem férhet hozzd, hogy egy animekarakter esetében az arc az, ami azonnal magdra vonzza
a tekintetet. A kdvetkez8 oldalakon bemutatom, hogyan érdemes elrendezni az arc egyes részeit,
és azzal kapcsolatban is adok pér tippet, hogy miként lehet megrajzolni kilénbsz8 arckifejezéseket.

Aranyok és elhelyezés

Ahogyan kordbban a testnél (12. oldal) is rogzit6pontok segitségével mértik le az ardnyokat,
0gy ezt a médszert alkalmazhatjuk az arcndl is. Hizz tehdt vizszintes vonalakat és oszd fel
az arcot a kévetkezd részekre:

1. Fejteté

2. Hajté

3. A szem és a fiil legfelsd pontja
4. A szem és az orr legalsé pontja
5. Szgj

6. Al

@O® ® OO

A segédvonalakat kiviilr8l befelé haladva hizd meg! Ez egy dltaldnos szabdly, de barmikor figyel-
men kivil hagyhaté. Figyeld meg: figgetlendl attdl, hogy merre néz az arc, a vondsok nagyjabél
ugyanarra a teriletre esnek! Ez akkor is segitségedre lesz, ha két hasonlé karaktert rajzolsz egymds
mellé. A vonalak kdzétti tavolsdg tobbek kdzott azon mdlik, hogy milyennek terveztik a karaktert:
hogyan néz ki, hany éves, milyen az arckifejezése. Addig prébdlkozz a segédvonalakkal, ameddig
meg nem faldlod a neked megfelel8 aranyokat!
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Egyberuhak
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