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Figyelmeztetes!

Ne habzsold fel ezt a konyvet egyetlen menetben, az
elejétol a végéig. Kilonféle izgalmas kalandokat tartal-
maz, amelyeket jatékosként (gamer) élhetsz at. Olvasas
kozben idénként tobb lehetéség koziil valaszthatsz. Ha
az egyik mellett dontesz, akkor kbvesd az utasitasokat,
hogy meglasd, mi fog torténni. De legyél 6vatos, mert
mindeniitt veszélyek leselkednek rad: a virtualis vilag-
ban éppugy, mint a valésagos életben. A jatékban kimé-
letlen harcosokkal, halalosan veszélyes mesebeli lé-
nyekkel, kiismerhetetlen erdei boszorkanyokkal fogsz
talalkozni. A valé6 vilagban meg 6sszefutsz majd gyanus
kereskeddkkel, gatlastalan hekkerekkel és kiméletlen
gengszterekkel. Sok kegyetlen csetepatéban, nyaktor6
autoversenyekben és egyéb veszélyes kalandokban kell
megalinod a helyed.

Vagyis jol fontold meg, kiben bizol. Es gondolkozz el
minden dontésed el6tt. Mert ha hibazol, nincs visszait!
A talélésed attol fiigg, milyen gyorsan és koriiltekintéen
hozod meg a dontéseidet.

Sok szerencsét!



Végre befejezted a hazi feladatokat! Most mar csak egy a dol-

god: futds a konzolhoz, ahol az 4j focis jaték var rad! Szokteté- 7
sek, cselek, fejesparbajok, gollovés! Becsuszo szerelések, faul-

tok, sdrga vagy piros lapok begytijtése! Pont ez a dolgod!

— Alex?! — hallod anyukad hangjat besziirédni az el6szobdbol.

— A szobamban vagyok! — kidltod vissza, és nagyot sohajtasz.

— Levinnéd a szemetet?

Brrr! A konzolon akarsz jatszani, nem pedig a biid6s szeme-
teszsakokat kihurcolni a hazbol! Most aztén végképp nem!

— Kati nem tudna levinni? — kérdezel vissza, és azt reméled, a
higod nyakaba varrhatod a feladatot.

Tévedsz. A kedves anyukad téged szemelt ki erre a mesés
véllalkozésra.

— Alexander! Err6l nem nyitok vitét!
Ajjaj. Géz van. Minden alkalommal, ha anya Alexan-
dernek szolit Alex helyett, mar tudod, hogy nincs
mese. Nagyon nincs. Megint felnyogsz. Meg-
addan félreteszed a jatékvezérl6t, aztdn ki-
botorkélsz a konyhdaba.

— Cuki vagy — fuvoldzza anyu. Egy sz6
nélkiil ragadod meg a szemeteszsakot ¢
és cipeled ki a gardzs mogott terpesz-

kedé nagy, fekete kukahoz.

Folytasd az olvasast a 116. oldalon 116.



Hatalmas 6nuralommal kanalazod magadba a z6ld 16ttyot,
amelyben piritott kenyérkockak asznak. Pont ugy néz ki, mint
amilyen az ize: rémes.

De mikozben batran falatozol, az életenergiad mutatéja a zold
sévba kaszik. Hirtelen roppant erésnek és hatalmasnak érzed
magad. Készen éllsz barkivel felvenni a harcot.

- K6sz6nom, j6 asszony! — mondod, és azzal elhagyod a kuny-
hot.

Felpattansz a paripddra, és elindulsz a kalandokkal teli utazdsra
a szamitogépes jatékok vilagaban. Minden harcot és minden
torndt megnyersz.

Ugy tinik, verhetetlen vagy.

Es ha olykor majd bekapsz egy tallatot, megsebesiilsz, és az
energiamutatod vorosbe megy at — akkor tudod, hova kell
menned, hogy megint erére kapj...

Az 6regasszony minden alkalommal feltaplal a titkos Gsszete-
vOkbol készitett kotyvalékdval, és neki koszonhetSen sztdr le-
szel ebben a jatékban!




Meghokkensz. Miféle fura egy széveg ez? Még egyszer elolva-
sod: 9

Hello, Alex. Jol tudjuk, hogy remek spiler vagy. Ismersz egy csomé
triikkot, és iszonyii gyors vagy. Rdaddsul jék az idegeid is. Ezért
vdlasztottunk ki téged, hogy kiprébdlj egy jdatékot. Egy olyat, ame-
lyet sosem fogsz elfelejteni.

Libab6r6s leszel. Honnan tudjak a nevedet? Ki kiildte ezt az
sms-t? A szoveg végére gorgetsz. Felad6? Nincs megadva. Hm,
fura. De amilyen kivincsi vagy, olvasod tovabb.

Csakis az extraklasszisok koziil vdlogattuk &___
ki a spilereket. Senki mds nem tud a dolog-
16l. Az egész szigoriian titkos. Ha jdtszani
akarsz, gyere el ma este erre a cimre:
Schwarze Allee 177.

Kiguglizod az utcit. Valahol a véros peremén talélhato.
Ha odamész, ugorj a 80. oldalra 80.

Ha inkabb hanyagolod,
ugorj a 115. oldalra 15.
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— K6sz6n6m, de valahogy nem vagyok éhes — jelented ki, és
mar indulndl is. Soha nem nyulndl ehhez a trutyihoz, mert
nyilvén szintiszta méreg.

— Tessék?! Megosztandm veled a szegényes étkemet, és erre te
visszautasitod? Micsoda szemtelenség! — zsémbel6dik az 6reg-
asszony.

Miar a kilincsen a kezed, amikor kozvetleniil melletted egy kés
turédik bele az ajtofélfaba.

Megpordiilsz és kardot rantasz. Az 6regasszony feléd ugrik, és
kirtgja a fegyvert a kezedb6l. Aztan kioszt par jél irdnyzott po-
font:

— Most moresre tanitalak! — ivolti a filledbe. Belecsimpaszko-
dik a hajadba, és aztin ugy fenéken billent, hogy atrepiilsz a
szobdn. ,Segitség!” kidltod gondolatban. Vajon mitél ilyen bi-
valyerds ez a kis 6regasszony?

Tiszta sor, ez egy konzolos jaték, amelynek semmi koze a valo
vilaghoz.

Paff! Kapsz egy ujabb fiilest. Es egy tovabbi fenékbe rugdst,
amitd] kirepiilsz a kunyhobdl.

Az életenergia-mutatéd még villan egyet, és aztdn megjelenik:
Game over.

Alatta meg a kajan megjegyzés:

Padléra kildott egy 128 éves dregasszony!

VEGE



Egészen biztos, hogy minden rendbe johet. Taldn sikeriil ribe-
szélned a keresked6t, hogy feladja magat, és aztin még arra is,
hogy egytittmiikodjon a rend6rséggel.

Nem, nem sikeriil.

Mertamikor bejut a hdzatokba, pisztolyt rant, és a CD-t koveteli.
Nincs mese, kénytelen vagy engedelmeskedni. Aztin a fickd
bezar a pincébe, és lelép.

Csak ordkkal késébb tudsz kiszabadulni. Természetesen el-
mész a renddrségre, de a kiadott korozés eredménytelennek
bizonyul.

Akereskedorél és a CD-rél egy arva hangot sem hallasz tobbé.

VEGE
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Csak ugy viccbdl beiilsz a volan mogé, és bekotod az ovet.
A fiatalok kovetik a példddat.

De mi ez mér? Hirtelen, mintha valami szellemkéz irdnyitana,
beugrik a motor. Ezzel egyidejileg a miiszerfal kozepén 1évé
monitoron feltinik egy fiatalember arca.

— Szia, Arthur vagyok! — mutatkozik be bardtsigosan. Rdmutat
egy konzolra és egy jatékkezelSre. — En vezetlek téged és az autot.
— Tessék? Mi van?! — kérded rémiilten.

— Hét ez mér csak igy megy — jelenti ki Arthur. — Es ez igaz a
tobbi kocsira is. Oket ugyancsak a konzoloknal iil8k iranyitjik
— online. Az utat térfigyel6 kamerdk kovetik, és a képet 4tird-
nyitjdk a jatékosok képernyéjére. Kirdly, mi?

— Nem! - uvoltod.

— De! — kacag teli szdjjal Arthur. — Te mint 4ltalam irdnyitott
sofér kiizdesz a tobbiekkel. Bar nem te vezeted az autot, bevet-
hetsz mindenféle fegyvert, hogy tonkretedd a tobbiek kocsijét!
— Soha!

— Ugyan mar! Igy megy ez! — torkoll le Arthur. — Es még va-
lami: meg akarom nyerni a versenyt. A tét tizezer eurd! Széval
ne okozz csalédast! A pénz felét neked adom.

Ha latszolag egyiittmiikodsz, csupan azért, hogy
lekapcsold ezt az ériiltet, ugorj a 27. oldalra 27.

Ha megproébalsz kiszallni az autébdl,
ugorj a 95. oldalra 95.
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